Jedna Mladost 2021 — GodiSnje izvjeSce

uvobD

Jedna Mladost osnovana je u veljaci 2021. kako bi mladima Skolske dobi u Splitu i okolici pruzila
STEAM, obrazovanje o vodenju i poduzetniStvu, radionice i aktivnosti.

1.TECAJEVI | KLUBOVI

Kako je udruga sluZzbeno osnovana u veljaCi, prvih par mjeseci smo razvijali planove aktivnosti i
teCajeva za akademsku godinu 2021/2022 godine. TeCajevi su zapoCeli u rujnu, a do kraja 2021 smo
organizirali i odrzali 3 projekta:

1) Pri Splitsko-Dalmatinskoj Zupaniji smo prijavili i dobili natje€aj pod nazivom bioArt — otpad
kao inspiracija.

2) Pri Gradu Splitu smo prijavili i dobili natje€aj pod nazivom U smjeru Vektora.

3) Postani YouTuber je bio prvi te€aj u potpunosti financiran iz gospodarskih djelatnosti.

1) BioArt — otpad kao inspiracija

Projekt se odnosio na iznalaZenje vizualnog identiteta za biootpad. Trajao je od rujna do prosinca
2021. godine a radionice su ukljuCivale:

1.1.Radionica (trajanje: 3 sata)

Sat 1-3 : PromiSljanje o vizualnom identitetu kao naCinu komunikacije

Razmatrali su se elementi vizualnog identiteta te pojmovi poput percepcije, boje, koncepata te
tipografije. lzradile se skice potencijalnih rjeSenja na papiru.

1.2.Radionica (trajanje: 3 sata)

Sat 1: Fotografija

Fotografirali su se primjeri biootpada. Sudionici su se pritom koristili svojim mobitelima i
fotoaparatima.

Sat 2 i 3: GrafiCka obrada

Fotografije i slike su se obradili kroz poznate alate za grafiCku obradu prilikom €ega su se manipulirali
bojom i kontrastima radi postizanja Sto efikasnije vizualne komunikacije.



1.3.Radionica (trajanje: 3 sata)

Sat 1-3: Videozapisi

Upoznavanje s alatima za snimanje i editiranje. Izradili su su video zapisi s ciljem obogacCivanja i
pove€anja razumljivosti poruke. UCilo se o ugradnji digitaliziranih fotografija i filmskih sadrzZaja u
svrhu oZivljavanja multimedijalnog dokumenta.

1.4.Radionica (trajanje: 3 sata)
Sat 1 : KonacCno rjeSenje

Medu izradenim rjeSenjima odabire se konano koje Ge predstavljati vizualno rjeSenje problema
(nedovoljna upuéenost opCe populacije u problem prikupljanja biootpada).

Sat 2-3 : Marketing

Volonter Michael Freer Ce odrzati radionicu o naCinima koriStenja digitalnog marketing u svrhu
komunikacije. Razvija se marketin§ki plan za naSu multimedijalnu produkciju. VrSi se implementacija
programa. Cilj nam je da Sto viSe ljudi vidi video i slike i promijeni svoje navike.

2) U smjeru Vektora

Angazirali smo mentora s FESB-a koji je ukljuen u programe ICT Zupanije, kako bi odrZzao 32 sata
predavanja, kroz period od 12 tjedana, gdje smo 9 polaznika nauili osnovama HTML-a, CSS-a i
Javascripta.

Posljednja Cetiri tjedna bavili smo se osnovama kodiranja, poduCavanjem ulenika o javascriptu i
nekim posebnim dijelovima koda koji su ih potom naveli da naprave malu web aplikaciju koju smo
integrirali u naSu web stranicu i koju moZete vidjeti ovdje.

Takoder smo bili u mogucnosti suradivati s FESB-om i odrzali gostuju€u seansu na fakultetu na kojem
smo upoznali polaznike s odjelom robotike.

U programu smo angazirali 3 volontera koji su podrzali vodenje te€aja, pomogli u promociji i
organizaciji te osigurali Cvrstu povezanost s ostalim te€ajevima koje vodi naSa udruga.

0d 9 sudionika:

e 1 je bio srednjoSkolac, 8 su bili osnovnoSkolci
e 6 djeCaka, 3 djevojCice
® 6 Hrvata, 3 migranta

Njihove osobne potrebe su se oCitovale u potrebi za izvannastavnim u€enjem u sferi programiranja i
kodiranja jer su njihovi roditelji smatrali da ih lekcije informatike u Skoli ne u€e dovoljno onome Sto je



potrebno. Ujedno im je to dalo mjesto za dolazak u subotu naveCer gdje su se mogli druziti s novim
prijateljima dok su uCili neSto korisno i nau€ili viSe o svom hobiju.

3) Postani YouTuber

Postani YouTuber je te€aj snimanja i montaZe koji je organiziran pod mentorstvom profesionalnog
Youtubera Nicka Hathaway-a.

Djeca su se kroz 6 radionica upoznala s opremom za snimanje, igrali su se s dronovima i mikrofonima,
planirale svoje prvo snimanje i izradila svoj prvi video.

Aktivnosti su ukljuCivale:

- Upoznavanje s opremom i alatima za YouTube
- lzrada scenarija te probno snimanje

- Snimanje

- Montaza i postprodukcija

- Postprodukcija

- Premijera (za polaznike i javnost)



