
Jedna Mladost 2021 – Godišnje izvješće 

 

UVOD 

Jedna Mladost osnovana je u veljači 2021. kako bi mladima školske dobi u Splitu i okolici pružila 

STEAM, obrazovanje o vođenju i poduzetništvu, radionice i aktivnosti. 

 

1.TEČAJEVI I KLUBOVI 

Kako je udruga službeno osnovana u veljači, prvih par mjeseci smo razvijali planove aktivnosti i  

tečajeva za akademsku godinu 2021/2022 godine. Tečajevi su započeli u rujnu, a do kraja 2021 smo 

organizirali i održali 3 projekta: 

 

1)​ Pri Splitsko-Dalmatinskoj županiji smo prijavili i dobili natječaj pod nazivom bioArt – otpad 

kao inspiracija. 

2)​ Pri Gradu Splitu smo prijavili i dobili natječaj pod nazivom U smjeru Vektora. 

3)​ Postani YouTuber je bio prvi tečaj u potpunosti financiran iz gospodarskih djelatnosti. 

  

 

1)​ BioArt – otpad kao inspiracija 

Projekt se odnosio na iznalaženje vizualnog identiteta za biootpad. Trajao je od rujna do prosinca 

2021. godine a radionice su uključivale: 

 

1.1.Radionica (trajanje: 3 sata) 

Sat 1-3 : Promišljanje o vizualnom identitetu kao načinu komunikacije 

Razmatrali su se elementi vizualnog identiteta te pojmovi poput percepcije, boje, koncepata te 

tipografije. Izradile se skice potencijalnih rješenja na papiru.  

 

1.2.Radionica (trajanje: 3 sata) 

Sat 1: Fotografija  

Fotografirali su se primjeri biootpada. Sudionici su se pritom koristili svojim mobitelima i 

fotoaparatima. 

Sat 2 i 3: Grafička obrada  

Fotografije i slike su se obradili kroz poznate alate za grafičku obradu prilikom čega su se manipulirali 

bojom i kontrastima radi postizanja što efikasnije vizualne komunikacije. 



 

1.3.Radionica (trajanje: 3 sata) 

Sat 1-3: Videozapisi 

Upoznavanje s alatima za snimanje i editiranje. Izradili su su video zapisi s ciljem obogaćivanja i 

povećanja razumljivosti poruke. Učilo se o ugradnji digitaliziranih fotografija i filmskih sadržaja u 

svrhu oživljavanja multimedijalnog dokumenta.  

 

1.4.Radionica (trajanje: 3 sata) 

Sat 1 : Konačno rješenje 

Među izrađenim rješenjima odabire se konačno koje će predstavljati vizualno rješenje problema 

(nedovoljna upućenost opće populacije u problem prikupljanja biootpada).  

Sat 2-3 : Marketing 

Volonter Michael Freer će održati radionicu o načinima korištenja digitalnog marketing u svrhu 

komunikacije. Razvija se marketinški plan za našu multimedijalnu produkciju. Vrši se implementacija 

programa. Cilj nam je da što više ljudi vidi video i slike i promijeni svoje navike.  

 

 

2)​ U smjeru Vektora 

Angažirali smo mentora s FESB-a koji je uključen u programe ICT županije, kako bi održao 32 sata 

predavanja, kroz period od 12 tjedana, gdje smo 9 polaznika naučili osnovama HTML-a, CSS-a i 

Javascripta. 

Posljednja četiri tjedna bavili smo se osnovama kodiranja, podučavanjem učenika o javascriptu i 

nekim posebnim dijelovima koda koji su ih potom naveli da naprave malu web aplikaciju koju smo 

integrirali u našu web stranicu i koju možete vidjeti ovdje. 

Također smo bili u mogućnosti surađivati s FESB-om i održali gostujuću seansu na fakultetu na kojem 

smo upoznali polaznike s odjelom robotike.  

U programu smo angažirali 3 volontera koji su podržali vođenje tečaja, pomogli u promociji i 

organizaciji te osigurali čvrstu povezanost s ostalim tečajevima koje vodi naša udruga. 

Od 9 sudionika: 

●​ 1 je bio srednjoškolac, 8 su bili osnovnoškolci 

●​ 6 dječaka, 3 djevojčice 

●​ 6 Hrvata, 3 migranta 

Njihove osobne potrebe su se očitovale u potrebi za izvannastavnim učenjem u sferi programiranja i 

kodiranja jer su njihovi roditelji smatrali da ih lekcije informatike u školi ne uče dovoljno onome što je 



potrebno. Ujedno im je to dalo mjesto za dolazak u subotu navečer gdje su se mogli družiti s novim 

prijateljima dok su učili nešto korisno i naučili više o svom hobiju. 

 

3)​ Postani YouTuber 

Postani YouTuber je tečaj snimanja i montaže koji je organiziran pod mentorstvom profesionalnog 

Youtubera Nicka Hathaway-a.  

Djeca su se kroz 6 radionica upoznala s opremom za snimanje, igrali su se s dronovima i mikrofonima, 

planirale svoje prvo snimanje i izradila svoj prvi video. 

 

Aktivnosti su uključivale: 

-​ Upoznavanje s opremom i alatima za YouTube 

-​ Izrada scenarija te probno snimanje 

-​ Snimanje 

-​ Montaža i postprodukcija 

-​ Postprodukcija 

-​ Premijera (za polaznike i javnost) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


